
Kosten und Anmeldung: 

Spieler bis 31.12.2018  160 Euro   danach  190 Euro 

NSC   90 Euro  

Wir brauchen von Euch: 

O Die unterschriebene Anmeldung  O Charakterbogen 

O Liste aller Artefakte, Spruchrollen und Tränke des Charakters 

O Kurze Charaktergeschichte 

Anmeldungen ohne die erforderlichen Daten werden wir nicht 

akzeptieren! Wir werden mit den Daten verantwortungsvoll umgehen, 

das ist versprochen! 

Wir freuen uns auf Euch 

Die Ami Noctem Orga Martina, Mareike, Martin, Stefan, André, Dirk 

Anmeldungen incl. Charakterdaten sendet bitte an: 

Stefan Hohmann, lassallestr. 7 34119 Kassel 

Rückfragen und Info über Stefan Hohmann 

hohmann.stefan@gmx.de oder tel.. 0163-8704174 

Deinen Con-Beitrag überweise bitte auf: 

DE 25 5206 4156 0100 6220 87 BIC GENODEF1BΤA

Raiffeisenbank baunatal e.G. 

 Inhaber: Förderverein Westberg e.V. 

Verwendungszweck: AT4-SP und „Spielername" 

Anmeldeschluss:  31.03.2019 es gelten die allgemeinen 

Geschäftsbedingungen des Förderverein Westberg e.V 

 Academia  

Tenebra IV

 „Memento Mori” 

 Ein dunkles Akademiespiel 

16.05. – 19.05.2019 

Tannenburg in Nentershausen 

 ( bei Bebra ) 



 

 

 

 

 

 

Liebe Freunde der Dunklen Künste.  

Ein letztes Mal öffnet unsere dunkle Akademie ihre Pforten und ihr 

könnt dabei sein! 

Wir laden Euch ein zur 4. Auflage unseres dunklen Akademiespiels 

vom 16.05. – 19.05.2019 in die Keller der Burg Tannenberg in 

Nentershausen (ca. 60km östlich von Kassel).  

Die Einladung richtet sich an unsere altbekannten Mitspieler, aber 

auch an andere erfahrene Larper! Aufgrund  des Konzeptes müssen 

wir von allen Mitspielern ein wenig LARP-ERFAHRUNG und eine 

robuste und konsequente Spielweise einfordern. Mitmachen können 

alle finsteren Charakterkonzepte: Nekromanten, Untote, 

Chaosanhänger, Assassinen, Diebe, Täuscher, Orgs, DunkelElfen 

Ratzen usw.  - um an einer dunklen Akademie zu lernen, muss man nicht 

zwingend magier sein!  

Lichtmagier, heilige Ritter und ähnliches Gesocks wird 

wahrscheinlich beim Betreten der Akademie verdampfen – es sei denn 

sie sind so gut getarnt/verzaubert, dass sie ja fast schon wieder 

Täuscher sind… 

Egal welche verrückte Idee ihr als Charakter umsetzen wollt, 

meldet euch vorab bei uns, wir werden schöne Lösungen finden! Wir 

freuen uns auf ein intensives Spiel! 

Wir werden 24 Stunden ohne Ausnahme Intime und in der Akademie 

sein. Gespielt wird nach Silbermond 2 oder DKWDK. Es handelt sich 

um einen 4 Tage Vollverpfleger-Con incl. Wasser und 

Apfelsaftschorle mit Unterbringung in der Burg (Eigenes 

Feldbett/Isomatte, Schlafsack im Schlafsaal!) Ansonsten braucht 

ihr wenig Gepäck, euer Kostüm, Charakterausstattung – fertig!. Die 

Anreise ist frühestens am Donnerstag  ab 16.00 Uhr möglich. Die 

Teilnehmeranzahl ist auf Grund des Spielkonzeptes auf 40 Spieler 

begrenzt. Es entscheidet die Reihenfolge der Eingänge der 

vollständigen Anmeldungen über die Teilnahme am Con. Angemeldet 

ist nur, wer seine Anmeldung samt Charakterdaten und 

Hintergrundgeschichte eingeschickt und den Con-Beitrag 

überwiesen hat! Keine Gruppenanmeldungen (mehr wie 3 Teilnehmer 

einer „Gruppierung“!) 

Wir weisen hiermit ausdrücklich darauf hin, dass der Con unter 

Umständen Spielsituationen beinhaltet, die nichts für schwache 

Gemüter sind. 

Wir spielen in staubigen Burgkellern und beengten Räumen! Die 

Teilnehmer müssen ohne Ausnahme volljährig sein!  


